TEORIJE INFORMACIJE

Za prenos informacije po -
telekomunikacijskih zvezah je treba
sporocCilo najprej primerno preurediti.

Pretvorbi sporocila v zaporedje
signalov pravimo

KODIRANIJE



 Besedilo, sliko, zvok je treba najprej
spremeniti v zaporedje takih signalov, ki jih
je mogoce oddajati po zvezi od oddajnika
do prejemnika

 Enota informacije nastane v poskusu z
dvema enako verjetnima izidoma



Primer

« Met kovanca ( rezultat cifra ali grb)

* spol naklju¢no 1zbrane osebe( moski ali
zenska)

» Koli¢ino informacije lahko merimo -
1zraCunamo

Enota za koli¢ino informacije je BIT



/APIS -kodiranje informacije

 Znak za zapis informacije imenujemo BIT
In Ima lahko vrednost 0 ali 1

v raCunalniku je vse zapisano z ni¢lami in
enicami (poglej sliko na str. 28 in str. 30



VREDNOST INFORMACIJE

* Informacija ima tudi svojo vrednost.

» Koliksna je, je odvisno od tega, Kdo Jo
prejme in Kdaj Jo prejme

* Primer delovni zvezek str. 13



Primer

» Miha In Luka sta ljubitelja konjskih dirk.
Oba sta doslej na dirkah zmeraj stavila na
favorita. Tokrat je to Polus . Zrebec ima
prebavne motnje.

« Mihato izve, preden stavi, Luka pa po
dirki.

» Za koga je imela informacija vecjo
vrednost? Zakaj?



PREDSTAVITEV
INFORMACIJE V
RACUNALNIKU



Spoznali bomo:

» spoznali razliko med digitalno in analogno

» Kodiranje informacij za raCunalnik
— kodiranje pisnih znakov
— kodiranje grafike
— kodiranje zvoka
— kodiranje glasbe

* Vecje enote za merjenje koliCine informaciy - BYTE



VRSTE INFORMACIJ

« Informacije lahko nastopajo v dveh
popolnoma razli¢nih oblikah

* Npr. : Kako lahko posredujemo v
racunalnik svoje ime, npr: MOJCA
1- ga natipkamo

2- povemo s pomoc¢jo mikrofona



B - s pomocCjo mikrofona

:  glas je predstavljen z
* Zhamo Vsl zvoCnim valom, Ce

hocemo slisati enako s

: Vsa_klc ko : povedano, moramo
natipkamo dobimo posnetek zavrteti

Isti rezultat + iz zvo¢nika sligimo ne
samo zvok ampak Se
njegove znacilnosti (ton,
viSino, glasnost)

 vsak nov zapis bi se
razlikoval od prejSnjega

A - natipkano:




Zakljucek

Informacija iz drugega primera je
neprimerno bogatejsa od prve. Razlika
pa je tudi drugje. Narisimo si grafa obeh
Informacij:
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Informacijo torej lahko posredujemo zvezno ali
DIGITALNO IN diskretno ALI ANALOGNO. Kar je

v matematike diskretno je v racunalnistvu, zvezno

pal -
Primer:
» DIGITALNA * ANALOGNA
INFORMACIJA INFORMACIJA
— natipkano ime — zvok
— digitalna ura — kazalec hitrosti v avtu
_ DIGITALNI — odmik zivega srebra na

TERMOMETER termometru



Razlika digitalno analogno

 Digitalna informacija obsega koncno Stevilo
vrednosti

 Analogna informacija obsega neskon¢no
Stevilo vrednosti

(Koliko razli¢nih vrednosti lahko prikaze
ravnilo 0 cm -15 cm?)



DIGITALIZACIJA Kaj je to?

Analogne informacije ne moremo
posredovati racunalniku direktno ampak jo
moramo prej pretvoriti v digitalno.

Temu postopku reCemo
DIGITALIZACIJA!



Kodiranje informacije

« Kateri so razlogi zaradi katerih kodiramo

podatke?

«Z.aradi naCina podajanja (¢e hotemo besedo
zapisati: slovenska abeceda

*da prejemniku omogoc¢imo , da nas razume

.zaradi krajSega podajanja (prometna signalizacija,
Morsova abeceda

ezaradl varovanja vsebine



prikazane s stevili

« Uporabnik ne pozna in mu tudi ni treba
poznati dejanskih kod, s katerimi racunalnik
predstavlja pisne znake



Kodiranje pisnih znakov

* Posamezen znak zapiSemo v racunalnik z
8 mestnim dvojiskim Stevilom,
Imenujemo ga BYTE!

S takim Stevilom lahko zapisemo 256
ZnakoV (kombinacije).

* Problem nastane pri prenosu 1z racunalnika
v racunalnik



Npr.:
* v 1zvornemu racunalniku je ¢rka A
predstavljena s Stevilko 65, v raCunalnikg™=

kamor informacijo prenasamo pa 65
predstavlja Z.

* VsI A-ji bodo na drugem racunalniku
postali Z-ji, npr:

Kako uporabite predlogo za zapisek
O &0 eOOOSsH)xemM OOmMLedVpd §Ss HoOX N &

Kaxo vropafire mpedroyo Co Camioek



ASCII je osnovni kodni standard

predpisuje kode za 128 znakov, ki so desetiske
Stevilke, za vsak znak ena (od 0-127) —

neposredno je uporaben le v angleSko govorecih podrod¢jih,
(ni ¢, 8, Z, -JeV)

dodali so mu dodatne kodne standarde, ki jih imenujemo
KODNE TABELE!

V PRAKSI:

— V DOS-u uporabljamo za naSe znake standarda z
Imenom ASCII 7(spremenjen osnovni ASCII) in kodno
stran 852

— v OKNIH pa kodno stran 1250, ki1 Zal n1 enaka 852
kodni strani




Vecje enote za merjenje kolicine
Informacij

D
16B=230B=1.024 MB =1.0/3.741.824 B
1IMB=220B =1.024 KB =1.048.5/6 B
1KB=210B=1.024B

8 BITOV =1BAJT

BAJT -Je enota za merjenje zmogljivosti
racunalnikovega pomnilnika in raCunalniskih
pomnilniSkih nosilcev



(desetiSka)

znak ki ga kodiramo ASCII koda
+ 43
A 65
a 97
)y 228

Doma 1zracunajte njithove dvojiske zapise!



!Ogimnje StéVi!

» Desetiska Stevila se preprosto preraCunajo v
dvojiski sistem
* tega se je treba zavedati pri programiranju



Kodiranje slik

* Loc¢imo:

— bitno sliko, ki je kodiramo po pikah, kakor je
tudi prikazana na ekranu in tiskalniku (na
ekranu to lahko vidimo z lupo, na slabsih
tiskalnikih je pa tako ali tako oc€itno)

» vsako piko popiSemo s svojim Stevilom

— vektorsko sliko, ki je predstavljena z obliko In

barvo elementov iz katerih je narejena



EI'[I’IOZ

 vektorska se ob povecavi ne popaci

* bitna slika pa ob povecCavi dobi neostre,
zagaste robove



BITNA SLIKA VEKTORSKA SLIKA




I Kodiran Je 7voka

» Zvok speljemo v racunalnik prek zvocne
kartice

» Zvok nam predstavlja zvezno spreminjanje
zracnega tlaka

» Kodiranju zvoka reCemo valovno kodiranje, Ki
je:

— predstavitev zvoka z velikostjo zvoCnega vala,
merjenega v doloCenih ¢asovnih razmikih

— vmesna informacija je nepovratno izgubljena




Valovno kodiranje

i

Obnovljen analogni
zapis se tem bolj
prilega izvirniku,

e

Cim pogosteje in s

Obnovlen analogni zapls
[slabsi)

cim vec vrednostmi
ga merimo. i F‘z panna]

irnt analogni signa-! \ o
Z valovno kodo

lahko zapisemo vsak (XY L=
{bnovijen analogni zapis

VO k ! in 26 moZnimi vrednostmi [haljéi]

AD-pretvorba
BA-pretvorba




Kodiranje glasbe

 Z valovnim kodiranjem bi za zapis tri minutne
skladbice, potrebovali 15 Mb pomnilnika. To
b1 bilo skrajno neekonomicno.

* Omenjeno slabost u€inkovito presezemo z
druga¢nim zapisom, ki je funkcionalno enak
notnemu zapisu.

* Namesto zvoka zapiSemo noto, ki zvok
proizvede. Standard za tak zapis se imenuje MIDI.



MIDI - kodnli standard za glasbo

 MIDI = Musical Instrument Digital Interface
 Potrebujemo MIDI vmesnik in MIDI glasbilo

— MIDI vmesnik dobimo skupaj z veCino zvocnih kartic
— MIDI glasbilo je ponavadi elektronska klaviatura, ali pa
je tak sintetizator vgrajen na zvocni kartici
 Zapis za posamezno noto vsebuje tudi druge
podatke o viSini in glasnosti zaigranega tona in
nacinu kako je bil zaigran.



